16. rocnik "O krale sudoku" — 6. soutézni kolo

Klasické a zabijacek

Vypliite tabulku ¢isly 1 -9 tak, aby v kazdém radku,
sloupci a ohrani¢eném ¢étverci 3x3 bylo kazdé z nich
pravé jednou. Po stranach sudoku B jsou uvedeny
soucty Cisel ve ¢tvereccich v uvedeném smeéru.

A 15 bodU B 20 bodu
€ pyBrunsy

9 8 3 11
1 2 14 4a
8 71 2 304

8 5 1 184 §) 5
4 8 27

3 2 9 24 7 3
9 114 ) 7\
5 1 6 1

8 3 4

T T

4/6v 35 42 28 23 20 12
Reseni 4. kola

113(4]7/6(9|5(|2|8 6(1/3]14(7(9]|5|8]|2
865|124 |3|9|7|1 8(4(5|3[2[1]9|6|7
2(9(7|15(8(1]4|3|6 9712|6853 |4 |1
9/5(116|2(8|3(4|7 113191847256
412/6|3|5|7]|8|1]9 5/8|1412/9/6|1|7|3
3/7/819/1/4]16|5|2 712|16]11/5/3]4/9|8
6(8(2|14(7(5]1(9]|3 31681514729
71491113 |6]2|8|5 2/5|719(3(8|6(|1|4
5/1/318|9|2]|7|6|4 4191117162835
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