4. KOLO
2019

1. PYRAMIDA 2019 (2 body)

Do prazdnych policek dopiSte po
jednom cisla tak, aby byla v celé pyramidé
vSechna riznd. Ve vSech ftaddch nad
zékladni fadou je kazdé Cislo dano souctem
27 66 dvou  ¢&isel, kterd se
nachézeji bezprostiedné pod 16
nim (viz priklad). Osm Cisel 719
20 | 19 v zdkladni fadé musi davat | 2 | 5 | 4
soucet 99.

2. SESTIUHELNIK (2 body)

Do vSech prazdnych poli¢ek vepiSte po jedné
Cislice z fady 1-6 tak, aby byly vSechny rtizné
v Sesti  polickdch kolem kazdého ze sedmi
cernych policek a ve dvou tfadidch oznacCenych
Sipkami. Ve vSech ostatnich deseti fadach se musi
vyskytovat pravé Ctyfi rtizné Cislice (v fadach o
Sesti poliCkach se tedy nékteré Cislice opakuji).
V uplné zaplnéném obrazci se kazd4 Cislice musi
vyskytovat pravé pétkrat.

12 3. CIHLOVA STENA 8x8 (3 body)

S 6 Do prazdnych poli¢ek dopliite po jedné Eislice 1-8
: 5 : : tak, aby v kazdém fddku, v kazdém sloupci a na obou
: 5 hlavnich diagondldach byly vSechny ¢&islice razné. U
i : celych cihel musite dodrzet podminku, ze jedna
. .7 |38 Iych cihel ite dodrz dminku, ze jed
§ ! § § polovina cihly obsahuje €islici sudou a druhé polovina
23 5 5 : T Xfelied 10
cihly ¢islici lichou.
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4. PETKRAT 2019 (2 body)

Do prazdnych krouzkd vepiSte po
jednom vSechna Cisla z fady 499-508 tak,
aby Ctyfi Cisla na obvodu kazdého z péti
trojihelniki ddvala soucet 2019.

2 5. DVE OBLASTI (3 body)

2 Ve ctverci 9x9 zacernéte dalSi policka,

4 aby ve vysledném fteSeni byly v kazdém
fadku 1 v kazdém sloupci pravé dvé souvislé

3 gerné oblasti oddélené minimaln& jednim

4 bilym polickem. Cislice u obvodu ctverce
udavaji rozdil délek obou oblasti pro dany

0 ¥4dek & sloupec.
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6. ZHUSTENE DOMINO (3 body)

V obdélniku 7x6 zakreslete po liniich rastru hranice ¢trnicti kament dvojdomina, kdy
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dva kameny tvoii bud’ pifimou nebo lomenou fadu
tii poli¢ek a prostiedni Cislo je spolecné pro dvé
C¢isla krajni. Jedna se tedy o 28 kamenti klasického
domina 0-0, O0-1, 0-2, 0-3, 0-4, 0-5, 0-6, 1-1, 1-2,
1-3, 1-4, 1-5, 1-6, 2-2, 2-3, 2-4, 2-5, 2-6, 3-3, 3-4,
3-5, 3-6, 4-4, 4-5, 4-6, 5-5, 5-6 a 6-6, kdy dva
kameny jsou seskupeny pravé do téchto tii policek
— viz priklad.
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mohou byt
seskupeny takto | 4
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7.DVOJCATA (4 body)
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Na obrdzcich jsou znidzornény makety dvou parcel. Na kazdé z nich je v kazdém
fadku, v kazdém sloupci i na kazdé z hlavnich dhlopti¢ek sedm rizné vysokych domt o
vysSkach 1-7 a jedna proluka. Stejné vysoké domy a proluky spolu diagonélné nesousedi.
Makety se vzdjemné dopliuji tak, Ze pii jejich vhodném natoCeni se musi do sebe
zasunout a vytvori tak zcela vyplnény kvadr o rozmérech 8x8x7 (podloZky pomijime).
Cislice kolem obvodu obou maket uddvaji vSechny liché poéty domi viditelnych
v daném sméru. Najdéte rozmisténi domtli na obou maketéach parcel.

8. TYKADLA (2 body)

Z kazdého policka s Cislem zakreslete
v Sesti moznych smérech minimdlné tFi
tykadla, kterd prochézeji stredy policek,
nikde se nekiizuji, a musi vyplnit
vSechna volni pole. Cislo v krouzku
udava soulet policek, kterymi tato
tykadla prochazeji nebo konci.

9. SACHOVY JEZDEC (1 a 2 body)

Na vyfezu Sachovnice si zvolte libovolné policko a zakreslete
skoky Sachového jezdce tak, abyste dosahli co nejvétsiho poctu
tahli. Za optimdlni feSeni dostanete 2 body, za libovolné feSeni
horsi 1 bod. Na zadné policko nelze vstoupit dvakrit.



