Optimizér pro Lazenské ofisky 2019/20 (N - 10)

Na hraci plose 10 x 10 ¢tverct je umisténo 50 kament oznacenych malymi nebo velkymi pismeny
anglické abecedy (bez q a Q). Vasim ukolem je pteskdkat Vami zvolenym kamenem co nejvice
ostatnich kament. Kdmen smi tdhnout jen vodorovnég nebo svisle, a to tak, zZe ptesko¢i v daném sméru
nejblize leZici kdmen, pokud je za nim prazdné poli¢ko. Pfesko¢eny kdmen se z hraci plochy odebere a
policko, na kterém stél, zistava prazdné. Kamen, jimZ skdceme, se poloZi na policko, které v daném
sméru bezprostiedné nasleduje poli¢ko s pfeskocenym kamenem. V ndsledujicim tahu miize
pokracovat kdmen, jimZ skaceme (je to stale tyZ kamen), pfesko¢enim dalSitho kamene v témZ sméru,
nebo muze zménit smér o 90 stupnd (nikoli o 180 stupnii!!) a preskocit dal$i kimen v noveé zvoleném
sméru. Kdmen se musi pohybovat jen po hraci plose a svou cestu ukon¢i, jestlize uz nemiize skocit
Zadny dalsi kamen. Ktery z 50 kament pro své skdkani zvolite, zdlezi vyhradné na Vas.

Priklad: Zvolite si kdmen V; mliZete zahdjit pfeskocenim kamene W a pokracovat peskocenim X
nebo N, nebo mliZete zahdjit pfeskocenim kamene e a pokracovat piesko¢enim k ¢i r... Kdybyste si
zvolili kdimen H, pak nepfeskocite Zddny kamen; pieskocenim I byste se dostali mimo hrac{ plochu a
za kameny G a T neni prazdné policko...

V feseni uved’te kdmen, jimZ jste skdkali, a v§echny preskocené kameny v poradi od prvniho
preskoceného kamene po posledni; pfipiste pocet Vami piesko¢enych kamenii (N).

Za teSeni obdrZite (N - 10) bodi; N je pocet Vami pfeskocenych kamenti. Nepodaii-li se Vam
preskocit vice nez 10 kament, dostanete za tlohu 0 bodu.
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