1. SKLADACKA (2 body)
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Ctrnact razné vybarvenych &tveredklt vloZte po
jednom bez otaCeni do vedlejSiho obrazce tak, aby kazdy

maly Ctverec o Ctyfech poliCkach sousedil s vedlejSimi
Ctverci vzdy stejnymi policky (bud’ vybarvenymi nebo

prazdnymi). Umisténi dvou ¢tverecki je nutno dodrZzet.

2. CIHLOVA STENA 7x7 (2 body)

3 13 5 9 Do prazdnych policek dopiSte po jedné
6 og Cislice 1-7 tak, aby byly vSechny rizné

3 3 3 v kazdém tadku, v kazdém sloupci a na kazdé
hlavni dhlopii¢ce. Cisla u obvodu obrazce
znamenaji pro fadky soucin dvou nejblizSich
Cislic v daném sméru a pro sloupce soucet dvou
nejblizSich ¢islic v daném sméru. U celych cihel
musi byt dodrZzena podminka, Ze v jedné
poloving cihly se nachézi Cislice lichd a ve druhé
poloving Cislice sudd. U téchto cihel se musi
vyskytovat vSechny kombinace lichych a sudych

| | | * | * ¢islic (1-2, 1-4, 1-6, 3-2, 3-4, 3-6, 5-2, 5-4, 5-6,
30 21 7-2,7-4,7-6).

3. REDUKOVANE PYRAMIDY (2x1 bod)

Do prazdnych policek dopiste po jedné Cislice z fady 1-9 tak, aby se Cislice, ktera je ve
vrcholu pyramidy uvedena, uz nikde jinde v pyramidé nevyskytovala. Pokud soucet dvou
sousednich cCislic je mensi nez deset, umisti se do policka nad nimi soucet téchto Cislic,
v opacném piipad€ se tam umisti soucet Cislic tohoto souctu (viz priklad). Najdéte takové
feSeni, aby soucet péti Cislic v zdkladni fad¢, které musi byt rizné, byl nejmensi.
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4. TROCHU GEOMETRIE (1 bod)

Na usecce CD=6 je v pravidelnych

intervalech umisténo pét kruznic o

D" poloméru 1. Najdéte piesné délky péti
usecek AD, AF, AG, BD a CE.

v v

8(16]4 o Kazdd ohrani¢end oblast musi
3 612 obsahovat osm rtznych cislic z fady 1-8.
V kazdé oblasti se musi pravidelné stiidat
4 vEtsi a mensi Cislice. Policka se stejnymi
Cislicemi nesméji spolu sousedit ani
5 thlopficné a vifadcich a sloupcich
oznaCenych Sipkami musi byt vSechny

3 8 7 ¢islice razné.

6. TRI PENTOMINA (3x1 bod)

Do kazdého ze tii obrazcli umistéte devét riznych pentomin, kterd se nesmi piekryvat
a musi beze zbytku vyplnit kazdy obrazec. Pro kazdy obrazec vyberete z uplné sady devét
pentomin tak, Ze v ni nebudou dvé vyobrazend pentomina (F a N) a pentomino, které dany
obrazec predstavuje (W, Z a Y). Za kazdy spravné vyfeSeny obrazec dostanete 1 bod.




7. OTEC A SYNOVE (2 body)

VéEky Ctyt synil tvoii aritmetickou posloupnost a jejich soucet udava pravé dnes veék
otce. Za tfi roky bude v€k otce ddn souctem veki tif nejstarSich synil a za dalsi dva roky a
tii mésice bude vék otce dan souctem vékl tif nejmladSich synil. Jaké jsou dnes véky

vSech péti osob?

8. DIADONALNI MATEMATICKY MAGICKY CTVEREC (2 body)

(MATHRAX SUDOKU)

uveden typ operace a jeji
vysledek (napf. 2- znamend, Ze
rozdil dvou rohové sousedicich
Cislic je dva; 2:znamend, Ze
podil obou dvojic rohové
sousedicich Cislic je dva — viz
priklad).

18

mensich hodin).
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Do polic¢ek cCtverce 8x8 doplinte po jedné
Cislice 1-8 tak, aby v kazdém fadku, v kazdém
sloupci a na kazdé hlavni uhlopticce byly
vSechny C¢islice razné. Pokud existuje stejny
matematicky vztah dvou Cislic v rohové
sousedicich polickach pftisluSného ctverce 2x2
pro obé kritké uhlopticky, je v krouzcich

84 Do prézdnych policek dopiite &fsla tak, aby
nakonec byla vcelém obrazci vSechna rlzna.
Soucet dvou sousednich Cisel v fadku dava cislo
v poli¢ku sousedniho fadku smérem ke stfednimu
66 policku, v némZ je umisténo &islo 666 (viz priklad
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