1. SVUJ K SVEMU (2 body)

A|B CIDIE|F

Stejnd pismena spojte lomenymi Carami,
které prochédzeji stfedy policek vodorovné,
svisle i diagondlné pod thlem 45° (viz priklad).
Kazdym polickem musi prochazet pravé jedna
spojovaci Cara.

— C

3. SHAKASHAKA (2 body)

Zacernéte nékterd bild policka jednim ze Ctyf nize uvedenych zpisobu tak, aby
nevybarvené plochy tvorily pravouhlé rovnobé&zniky, které se vzajemné mohou dotykat
jen bodové (viz priklad). Cislice uvedené v nékterych polickdch uddvaji pocet policek
sousedicich s nimi stranou, které je nutno takto upravit.
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3. PET ROVNIC (3 body)
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+ + a Do prazdnych policek vepisSte po jednom
vSechna Cisla z fady 1-16 tak, aby vSech pét rovnic
dalo spravny vysledek. Vypocty provadéjte zleva
doprava a shora dolii. Ndsobeni a déleni nema
pfednost pred s¢itdnim a od¢itanim.

4. KILLER SUDOKU 7x7 (2 body)

: Do prazdnych policek Ctverce 7x7 doplnte
1 po jedné &islice 1-7 tak aby byly vSechny
| rozné v kazdém f4adku, v kazdém sloupci a
1 v kazdém silné ohraniCeném utvaru sedmi
policek. V malych oblastech vyznacenych
1 preruSovanou ¢arou musi byt vSechny c¢islice
ruzné a jejich soucet se musi rovnat ¢islu
uvedenému v levém hornim rohu pfislusné
oblasti.

3 2 Do policek ctverce dopiSte po jedné
Cislice z fady 1-7 tak, aby byly vSechny
ruzné v kazdém tadku, v kazdém sloupci
a na kazdé hlavni dhlopiiéce. Cislice
prestavuji pocet podlazi domi, které na

18 3 parcele 8x8 stoji. Cisla, umisténa na levé
stran¢ obrazce uddvaji soucet podlazi

9 vSech domd, které stoji pred prolukou.
Cislice, uvedené u ostatnich tif stran
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udavaji pocet domu viditelnych v daném

12 sméru (niZz8i dim za vySSim vidét nenfi).
Policka se stejnymi Cislicemi a s

23 prolukami spolu nesmi diagondlné
sousedit.




6. SOUOSTROVI (NURIKABE) (2 body)

Ve <ctverci 10x10 se nachdzi jedenact

ostrovi obklopenych vodou, jejichZ rozloha je
dana cisly (kazdé policko s ¢islem je soucasti

5 jednoho ostrova). Jednotlivé ostrovy spolu

mohou sousedit pouze bodové, ale vSechna

policka kazdého ostrova spolu musi sousedit
stranami. Voda, kterd ostrovy obklopuje

(vSechna zbyvajici policka), musi byt jednolita

4 (musi tvofit jeden celek), ale nesmi se v ni
vyskytovat zadny Ctverec o rozloze 2x2 policka.

7. TATAMI (1 bod)

o Do prazdnych policek vepiste po jedné Cislice 1, 2
nebo 3 tak, aby byly rtzné v kazdém ohrani¢eném

obdélniku 3x1 a pravé dvakrit v kazdém tadku a
v kazdém sloupci. Policka se stejnymi Cislicemi nesmi

spolu sousedit stranou.

8. DELENI (1 bod)

Vedlejsi obrazec rozdé€lte po liniich rastu na Ctyfi

shodné utvary. Zrcadlové obrazy nejsou povoleny.
Pomiicka: (kazdy z téchto ttvarli je v otoceni jinak

orientovan).




9. TECKOVANE DOMINO 11x10 (4 body)

Do obdélniku 11x10 zakreslete hranice 55 vyobrazenych kament teCkovaného domina.
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Pomiicka — podle ocislovini kamenii na obrdzku md ndsledujicich Sest kamennii
jedinecné imisteni: 05 33 39 48 77 88



