ANTISACHOVY BONUS

Vepiste do prazdnych poli¢ek pfipojeného obrazce co nejvice pismen slova BONUS; do kazdého
policka nejvyse jedno pismeno.

V kazdém z ordmovanych obdélnikd (2 x 3 pole) musi byt vSechna pismena rizna.

Stejna pismena se nesméji vyskytovat na takovych polich, z nichz by se (v souladu s pravidly Sachu)
navzajem ohroZovala, pokud by se proménila ve dvé damy, nebo ve dva jezdce (koné).

Pokud se vam podafi vepsat 31 az 40 pismen, ziskate 1 bod;
za feSeni se 41 aZ 50 vepsanymi pismeny obdrZite 2 body.
MuzZete vSak ziskat jesté prémii (BONUS) 3, 2 nebo 1 bod za nejlepsi, druhé nejlepsi nebo treti nejlepsi feseni.

Poradi se stanovi podle téchto kritérii:

1) vétsi pocet celkem vepsanych pismen,

2) vétsi pocet kompletné vyplnénych ordmovanych obdélnik( (2 x 3 pole); kompletné
vyplnény obdélnik obsahuje pét rliznych pismen a jedno prazdné policko,

3) vétsi pocet vepsanych pismen B, pfi shodé vétsi pocet vepsanych pismen O, poté N atd.

V feseni pripiste k vyplnénému obrazci i pocet vepsanych pismen, pocet kompletné vyplnénych
obdélnikd a vycet jednotlivych vepsanych pismen.

Pro nehrace Sachu zdlrazriujeme, ze v Sachu smi skakat pres figury (v této Uloze pfes pismena) pouze
jezdec (kan).



