1. TYKADLA V SESTIUHELNIKU (2 body)

Z kazdého policka s krouzkem, ktery
predstavuje hlavicku broucka, vedte stiedy
policek v Sesti smérech tFi nebo Ctyri tykadla.
Cislo v krouzku udava soucet délek viech
tykadel z ného vedenych. Tykadla se nesmi
kiizit a kazdym volnym polickem ve ctverci
prochdazi nebo v ném konéi pravé jedno
tykadlo. Pro stejné souéty délek tykadel musi

existovat obé varianty poctu tykadel (ti1 a Ctyfi
tykadla).

2. JIZNI OVOCE (1 bod)

Zelinat nakoupil ve skladu pro sviij krdmek pomerance po 15,- K¢ za kilogram a
stejné mnozstvi mandarinek po 18,- K¢ za kilogram. Kdyby penize, které utratil, rozd¢lil
na dvé poloviny a za jednu nakoupil pomerance a za druhou polovinu mandarinky, dostal
by o jeden kilogram jiZzniho ovoce vic nez pii pivodnim nakupu. Kolik penéz utratil a
jaké mnozstvi pomerancii a mandarinek nakoupil?

3. SOUOSTROVI (2 body)

Ve ctverci 10x10 se nachazi dvanact ostrovi
obklopenych vodou, jejichz rozloha je dana disly
(kazdé policko s ¢islem je soucdsti jednoho ostrova).
1 Jednotlivé ostrovy spolu mohou sousedit pouze
? bodové, ale vSechna policka kazdého ostrova spolu
musi sousedit stranami. Voda, ktera ostrovy
obklopuje (vSechna zbyvajici policka), musi byt
jednolita (musi tvofit jeden celek), a nesmi se v ni
1 4 vyskytovat zadny &tverec o rozloze 2x2 policka.




4. GEOMETRICKE SUDOKU 9x9 (3 body)
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ohrani¢ené oblasti deviti policek. Cisla
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5. ANTIMAGICKY CTVEREC 9x9 (3 body)
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Do né&kterych policek vepiSte po jednom
zbyvajici Cisla z fady 1-18 tak, aby byla vzdy
dvé v kazdém tadku, v kazdém sloupci a na
kazdé hlavni uhlopticce. Tyto dvojice ¢isel musi
davat dvacet riiznych soucti z aritmetické fady
9-28, které jsou uvedeny u obvodu Ctverce.

6. DESET SOUCTU (2 body)
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liSici se o jednu nesmi spolu sousedit ani
diagondlné.




7. SIPKY (2 body)
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zakreslete po jedné Sipky smétujici vodorovné,
715/2|6/5/3/2|4 svisle ¢i diagondln€ pod thlem 45° na policka
1134122202 s Cislicemi. Tyto &islice udavaji pocet Sipek,
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8. HRADBY (2 body)
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3 3 2 Stfedem kazdého volného policka ved'te
vodorovnou nebo svislou osovou caru, ktera
4 3 toto policko déli na dva stejne obdelniky.
3 9 7 Cislice v podbarvenych polickdch udavaji
3 3 soulet policek, kterymi prochdzeji tyto ¢ary od
podbarveného policka (viz prikiad).
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9. CERNA POLE (3 body + 1 bod za feseni s nejniz§im poétem ¢ernych poli)
9 17 15 6 10 17 8 Zacernéte nckterd policka tak, aby spliovala
13 nasledujici podminky: vpravo od obrazce jsou hodnoty
18 policek pro svisly smér, pod obrazcem hodnoty
policek pro vodorovny smér. Nahofe a vlevo jsou
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