1. MRIZKOVE SOUCTY (2 body)

Do kazdého prazdného policka vepisSte po
jedné &islice 1-8 tak, aby byly rizné v kazdém
1 tadku, vkazdém sloupci a vkazdé malé
ohrani¢ené oblasti. V ohranicenych oblastech
musi tyto Cislice davat vyznacené soucty.

2. ANTIMAGICKY SESTIUHELNIK (1 bod)

Do policek Sestiuhelniku vepiste po jednom cislice 1-9
< tak, abyste v patnécti fadach vSech tfi smérti dosahli patnact
<! ruznych soucti v fadé 8-22, které¢ jsou pro nékteré rady
uvedeny u obvodu Sestithelniku (Cisla ve dvojitych
polickach se tak zapocitavaji do souct pétkrat).

3. COCKY (2 body)
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Do zobrazenych Cocek vepiste po jednom
oo Cisla 1-12 tak, aby platily pro fadky a sloupce

soucty uvedené u obvodu obrazce.
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. DO ZBYTKU NULY (2 body)

Do prazdnych policek vepiste Ccislice 1-6
nebo 0. V kazdém tadku se kromé¢ 0 vyskytuje
pouze stejna Cislice a to pfesné¢ tolikrat, jaka je
jeji hodnota. Soucet téchto Cislic je uveden u
jednotlivych sloupct. Kazda cislice musi byt
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5. POSEZENI U STOLU (2 body)

Do obdélniku 10x6 umistéte sadu
dvanacti pentomin tak, abyste dodrzeli

délici linky predstavujici jeden stal a dvé
zidle.
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Do policek vepiste po jedné Cislice 1-5 tak,

5 aby byly vSechny rizné v kazdém fadku a v

kazdém sloupci. Tyto Cislice predstavuji pocet
podlazi domu postavenych na cCtvercové
parcele. V kazdém tadku a v kazdém sloupci
tak vzniknou dvé prazdna policka, ktera

3 predstavuji proluky. Cisla vlevo a dole

predstavuji soucet podlazi domi, které stoji

2 mezi dvéma prolukami. Cislice vpravo a

nahofe predstavuji pocCet domi, které je

7 vdaném sméru vidét (niz§i doim za

kterymkoliv vy$§im vidét neni). Domy o stejné
vysce spolu diagonalné nesousedi.



7. GEOMETRICKE POLODIAGONALNI SUDOKU (2 body)
3 30 14

6 21 Do poli¢ek Ctverce vepiSte po jedné Cislice
1-7 tak, aby byly vSechny rizné v kazdém tadku,
vkazdém sloupci, na podbarvené hlavni
6 7 uhloptice a v kazdé ohraniCene oblasti sedmi
policek. Cisla u obvodu udavaji: nahote a vpravo
sou¢in dvou nejblizsich Cislic v daném sméru;
vlevo a dole soucet dvou nejblizSich C¢islic
v daném sméru.
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8. DIAGONALNI VEZAKY (3 body)
10 9 23 7 19 21 5 27
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Do policek ¢tverce vepiste po jedné Cislice
1-7 tak, aby byly vSechny rizné v kazdém
fadku, v kazdém sloupci a na kazdé hlavni
uhlopfi¢ce. V kazdém ztéchto smérii tak
3 4 vznikne jedno prazdné policko, které
znamend proluku a ¢islice znamenaji pocet
podlazi jednotlivych domi. Cisla vlevo a
27 nahote udavaji soucet podlazi domt, které se
nalézaji pted prolukou; Cislice vpravo pocet

16 2 viditelnych domt v daném sméru (nizsi dim
6 za kterymkoliv vy$§im vidét neni). Policka se

stejnymi Cislicemi a prolukami spolu nesmi
22 4 diagonalné sousedit.

9. KLASICKE DOMINO (2 body)

V obdélniku 8x7 zakreslete hranice 28
kament klasického domina (0-0, 0-1, 0-2, 0-3,
0-4, 0-5, 0-6, 1-1, 1-2, 1-3, 1-4, 1-5, 1-6, 2-2,
2-3, 2-4, 2-5, 2-6, 3-3, 3-4, 3-5, 3-6, 4-4, 4-5,
4-6, 5-5, 5-6 a 6-6). Hranice dominovych
kameni nesmi rozdé¢lit zakladni obdélnik na
dva mensi obdélniky.

PO | PO | PO | ©

O | O (O | O | O | O

G BN < 5 I e Y G I s N I SO N e )
—_ | OO ] e eSO | o
PO | QO GO | OO | O M= | o
PO PO [ o = B o o

Sy | SO | O | O | —m PO | o

= | OO | O | o | O




