31. rocnik — 3. kolo

6. MRAKODRAPY 2 body

Do kazdého fadku a sloupce umistéte Cisla 1 — 6, kazdé praveé jednou.
Cisla predstavuji vy$ky mrakodrap(. Cisla kolem obrazce pak udavaiji
poCet domd, které jsou z dané strany vidét. Vidét jsou jen ty mrakodrapy,
pred kterymi neni Zzadny vySsi.
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7. FILLOMINO 2 body

Doplniujte Cisla do prazdnych poli a rozdélte obrazec na

oblasti. Cisla v kazdé oblasti musi byt stejna a rovna pod&tu policek
v této oblasti. Oblasti o stejné velikosti se nesméji dotykat stranou,

ale mohou se dotykat rohem.

31615

6

2 411|5

1 7 6

5 5 4

6|35 7 8
3123

56112




