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Lazenské orisky 2024/2025 - Logika - 4. kolo

Do kazdého policka mtizky vepiste jedno z Cisel 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
v z&dném sloupci, ani v zddném z deviti vyznacenych ¢tvercli 3x3. V obrazci jsou vyznaceny tzv.

kose - malé ¢islo v rohu kose udava soucet Cisel v kosi. Cisla v kosi se nesméji opakovat.

1. Killer sudoku (3 body)




2. Mnohodiagonalni sudoku (2 body)

Do kazdého prazdného policka miizky vepiste jedno z Cisel 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala
v z&dném tadku, v zddném sloupci, v zddném z deviti vyznacenych ¢tvercii 3x3, ani na Zadné z Sesti
vyznacenych thlopficek.
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3. Masyu (2 body)

Nakreslete uzavienou lomenou ¢aru, kterd prochézi ®
vSemi vyznacenymi krouzky (ale ne nutn€ vSemi
policky). Cara vede pouze vodorovné a svisle, lomi se
pouze ve sttedech Ctvercl a sama sebe se nedotyka
ani neprotind. V polickéch s bilym krouzkem vede
¢ara rovné a lomi se v prvnim policku pted nebo za

O ®

OO

krouzkem (anebo v obou). V poli¢kach s ernym o O

krouzkem se ¢ara lomi a v prvnim poli¢ku pied i1 za

krouzkem vede rovné. (Viz ptiklad dole.) V kazdém o o ®
z Sedych policek musi byt splnéna pravidla bud’to pro O O

bily nebo pro ¢erny krouzek.
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4. Suguru (2 body)

Do kazdého prazdného policka mtizky vepiste jedno Cislo tak, aby v kazdé vyznacené oblasti byla
vSechna ¢isla 1 az N, kde N je velikost oblasti, a aby se policka se stejnym ¢islem nedotykala ani
rohem.
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5. Souctové mosty (2 body)

Propojte vyznacené ostrovy (kolecka) pomoci mostl tak, aby se dalo pfejit mezi libovolnymi
ostrovy. Mosty sméji vést pouze vodorovné a svisle a nesméji se kiizit. Mezi kazdymi dvéma
ostrovy mohou byt nejvyse dva soubézné mosty. Do kolecek vepiste Cisla udavajici pocet most
vychazejicich z ostrova. Cisla na okrajich musi byt souétem vech vepsanych &isel v piislu§ném
tadku nebo sloupci. Viz piiklad vpravo.
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6. Ploty v plastvi (2 body)

Nakreslete uzavienou lomenou ¢aru po vyznacenych carach sité. Cara se sama sebe nedotyka ani
neprotind. Cisla v obrazci udévaji, kolik stran ptislusného Sestitthelniku je pouzito pro ¢aru.

7. Ploty a pentomina (2 body)

Rozd¢lte obrazec 10x6 CtvereCkl na 12 neptekryvajicich se pentomin, ne nutné riznych. Cisla
v obrazci udavaji, kolik stran pfislusného ctverecku tvoii obrys pentomina.




8. Sifra (2 body)

ResSenim Sifry je sedmipismenné slovo, to uved’te jako feSeni.

Vepiste do pfipojeného obrazce podstatna jména v 1. pad¢ ¢isla jednotného dolozitelnd normativni
jazykovou piiru¢kou (viz Prameny v kiizovkaiskych a hadankaiskych soutézich CSHAK

v Ktizovce a hadance 2025/1) tak, abyste zaplnili vSechna policka. Jednim z vepsanych vyrazi je
jiz slovo POLICKA v tadku D. Viechny vpisované vyrazy musi byt sloZeny jen z pismen slova
POLICKA a musi byt navzajem riizné; vyrazy mohou obsahovat vic stejnych pismen. Vyrazy se
vpisuji ve dvou zdkladnich smérech, tj. zleva doprava nebo shora dold, a to do jednoho policka
vzdy jedno pismeno; obsah poliéek se slovem POLICKA nelze ménit. Kazdy vpisovany vyraz musi
mit nejméné jedno spolecné pismeno se slovem, které jiz bylo vepsano ve sméru kolmém na smér
vpisovaného vyrazu; viechna pismena slova POLICKA se musi kfizovat s vepsanymi vyrazy.

1 2 3 4 5 6 7

K vyplnénému obrazci ptipiste podle fadku a
sloupcti vSechny vepsané vyrazy véetné slova
POLICKA v fadku D (napt. A=KOCKA, B=nic,
C=KLIKA, atd.), jejich pocet (P) a jejich celkovou
délku (D).

Jestlize se vam za piedepsanych podminek podafi
vyplnit cely obrazec, ziskate 1 bod. MlZete vSak
ziskat navic az 3 prémiové body, jestlize se vase
feSeni umisti na prvnich tfech mistech. Pro urceni
potadi je rozhodujici co nejmensi hodnota P,

v ptipad¢ rovnosti co nejvétsi hodnota D.
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