Lazenské orisky 2025/2026 - Logika - 1. kolo

1. Sousledné srovnavaci sudoku (2 body)

Do kazdého policka mtizky vepiste jedno z Cisel 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
v zadném sloupci, ani v zddném z deviti vyznacenych ctvercli 3x3. Vyznacena jsou vSechna mista,
kde se sousedici ¢isla lisi pfesné o 1, pfi¢emz znak nerovnosti udava, které ¢islo je mensi a které
VEtsi.
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2. Akvarium (2 body)
SR . 4 6 4 6 4
Zaplite nékteré ¢tvereCky vodou. Pokud je
v n¢jaké oblasti ¢tverecek zaplnény vodou, 4
pak v této oblasti musi byt zaplnény vodou
i vSechny ctverecky ve stejném fadku a také 4 =

vSechny Ctverecky v fadcich nizsich.
Cisla kolem obrazce udavaji pocet ¢tvereckt 6

zaplnénych vodou v piislusném fadku nebo
sloupci.

Oc¢i rybicek slouzi pouze k dekorativnim 4

uceltim a na lusténi nemaji vliv.




3. Lodni detektory (2 body)

Umistéte do obrazce standardni flotilu 10 lodi uvedenou vedle obrazce. Kazda z lodi zabiré 1-4
policka a miize byt umisténa vodorovné nebo svisle. Policka obsahujici rizné lod€ se nesméji
dotykat, a to ani rohem. Polic¢ka s ¢isly nesmé&ji obsahovat lod’ ani jeji ¢ast. Policka s ¢isly
predstavuji detektory, které udavaji pro kazdy ze ¢tyi sméri (vpravo, vlevo, nahoru, doli)
vzdalenost k nejbliz§imu poli¢ku s lodi, pficemz neni uvedeno, které ¢islo plati pro ktery smér.
Pokud jsou na policku s ¢isly mén¢ nez Ctyfi Cisla, pak ve zbylych smérech zadna lod’ neni.
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4. Sousedske vztahy (2 body)

Vyznacte v obrazci pozemky za = 3
splnéni néasledujicich podminek:

(1) Kazdy pozemek je stranové

propojenou oblasti (napojeni rohem
nestaci) tvofenou jednim nebo vice

ctverecky.

(i1) Kazdy pozemek obsahuje prave

jedno policko s ¢islem, kazdé policko 4
s Cislem je soucasti nékterého

[ ]

pozemku. 1

(ii1) Pozemky se neptekryvaji.

(iv) Kazdy pozemek sousedi s praveé

jednim dal§im pozemkem, tj. sdili
s nim jednu nebo vice spolecnych
stran.

(v) Cislo na pozemku udéava, kolik

poli¢ek ma sousedni pozemek. 3 3




5. Trojblok (2 body)

Umistéte do kazdého tadku a sloupce ¢isla 1-6, kazdé prave jednou, a tfi bloky (Cerné ctverecky).
Cisla kolem obrazce udavaji souéet viech ¢isel v daném #adku nebo sloupci, ktera se nachazeji mezi
bloky — prvni ¢islo se tyké iseku mezi prvnim a druhym blokem, druhé Cislo iseku mezi druhym

a tfetim blokem.
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6. Akari (2 body)

Umistéte do nekterych bilych poli po jedné Zarovce tak, aby platilo:

(1) Kazdé bilé pole bez zarovky musi byt osvétleno aspoil jednou zarovkou, pticemz zarovky sviti
do Ctyt sméra (vodorovné a svisle) libovolné daleko, ale nedokazou prosvitit cerna pole.

(i) Zadné dvé Zarovky se nesm&ji vzajemné osvétlovat.

(iii) Cisla udavaji pocet zarovek na &tyfech polich stranové sousedicich s ¢islem.
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7. Hitori (2 body)

Zacernéte néktera policka. Zacernéna policka se nesméji dotykat stranou (rohem mohou). V zaddném
fadku ani sloupci nesmi zistat dvé nezaCernénd policka se stejnym ¢islem. Nezacernéna policka
musi tvofit stranové propojenou plochu.
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8. Hitori + Akari (1+2 body)

Zacernéte n€ktera policka v tabulce tak, aby se Zadna dvé zacernénad policka nedotykala stranou a
vSechna zbyld nezacernéna policka tvoftila stranové propojenou plochu. V zadném fadku ani sloupci
nesmi ziistat dvé nezaCernéna policka se stejnym ¢islem nebo stejnym symbolem.

Poté vlozte do nékterych nezacernénych policek zarovky tak, aby bylo kazdé nezacernéné policko
osvétleno (na obsahu nezacernénych policek nezalezi, zdrovku lze umistit i na nezaernéné policko
s ¢islem nebo symbolem). Zarovka sviti do &tyf smérti (vodorovné a svisle) libovolné daleko, ale
nedokaze prosvitit zacernéna policka. Zaroven se zadné dvé zarovky nemohou navzajem osvétlovat.
Znaky v zacernénych polickach udavaji pocet zarovek, které se nachéazeji v az ¢tyfech sousednich
polickach takto: je-li to ¢islo, pak udava presny pocet takovych zarovek, je-li to "+", pak to
znamena, ze se tam nachédzi nenulovy pocet zarovek (1-4), znak "*" znamena libovolny pocet
zéarovek (0-4).

Za spravné vyteSeni mensi ulohy ziskate 1 bod, za vétsi 2 body.
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9. Filmova Sifra (2 body)

Resenim $ifry je jedno delsi slovo, to uved'te jako feseni tlohy.
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Ndpovéda: DHSV (Kiiazko), DNK (Cernockd), FS (Hackman), 1JAChZ (Ford), JSPOB (KFiZ),
K (Sverak), NSUL (Kemr), NT (Bohdalova), ONK (Kroner), PZM (Cerna), R (Labus), S (Reeve),
ZM (Hanks)

Napovéda slouzi pouze k rozpoznani obrazkii, Zadna dalsi informace vedouct k finalnimu resent
Sifry v ni neni.



